


CURIQUS!

DESiGN,EDUCATiION AND SCIiENCE

Programma

9.15>9.30

Saluti

Giorgio Camuffo
Gerda Videsott (Unibz)

9.30 > 10.00
Perché divulgare perché?
Leonardo Colletti (Unibz)

10.00 > 10.30

STEAM for Everyone

Massimo Temporelli

(fisico, divulgatore e presidente TheFabLab)

10.30 > 11.00

online

La curiosita attraverso I’ironia:
quando la risata aiuta ad imparare
Marco Andrea Teti (@kangeon)

11.30 > 12.00

Making e tinkering.

Fare didattica sporcandosi le mani
Gianluca Lopez (Muse, Trento)

12.00 > 12.30

online

Without words

Johannes Franz-Figeac

(ZOOM children’s museum, Vienna)

12.30 > 13.00

Come la curiosita pud cambiare

il mondo... o almeno sé stessi
Alberto Giannone (@DivulgaMente)

14.30 > 15.00
Knowledge BoX:

NON un semplice kit!
Alessio Scaboro (Pleiadi)

15.00 > 15.30
Giocare con la tecnologia
Matteo Loglio (oio, Londra)

15.30 > 16.00

online

La Scienza su Tiktok

Matteo Albrizio (@scienzaedintorni)

16.00 > 16.30

Design in a Box: il valore narrativo

degli oggetti, tra metaverso e bush-craft
Francesco Bombardi (designer)

16.30 > 17.00

La grande maglia.

Per un pensiero dell’interconnessione
llaria Rodella (Ludosofici)

17.00 > 17.30
Curiosi si diventa
Pietro Corraini (Corraini Edizioni e Unibz)

18.00
Conclusione
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